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LOGICIEL TURF est le produit le plus complet du monde hippique puisqu­il gĂre aussi bien les bilans, les măthodes personnelles, les recherches de méthodes 
et les sauvegardes/modifications de celles-ci, les programmes des courses avec les fiches complètes, des dizaines de rubriques et pronos, un module avec des 
centaines de critĂres, l­ădition en format excel ou pdf, l­exportation fiche de chaque course en format excel, la prise de pari vers un compte PMU ou un 
compte Zeturf, l­importation via Excel de ses jeux persos pour les jouer avec le module automatique de prise de paris¤ 

Découvrons ensemble la plupart des fonctions en détail. 



La première opération consiste, une fois ouvert votre logiciel, à entrer votre code confidentiel qui vous a été envoyă lors de l­achat¤ Cette opăration n­est 

demandée que la PREMIERE FOIS.  

Dans la ligne SVP entrez un code utilisateur valide, vous entrez le code toujours sans accent et en minuscules¤ Ce code est unique et valable pour un seul 
ordinateur. Il n­est pas possible de tricher, sinon notre serveur détectera (par exemple un autre ordinateur ou une copie illégale) et bloquera sans recours 
possible l­accĂs. 



Nous ne dérogeons pas à la règle : la licence est pour un seul ordinateur. Si vous changez d­ordinateur, vous nous prévenez, nous créons un autre code qui a 
pour effet d­inhiber le prăcădent et vous răinstaller LOGICIEL TURF sur le nouveau ordinateur (tous vos filtres sont récupérables par la fonction 
export/import, nous le verrons plus loin, à la condition expresse que vous en ayez fait la sauvegarde). 

Une fois le code entré vous validez sur « OK Õ et normalement cette opăration ne sera plus ú faire, le logiciel gardant en mămoire le code¤ Par contre, en 
transparence, à chaque fois que vous ouvrirez le logiciel LOGICIEL TURF le programme se connecte au serveur qui autorise ou non l­usage du logiciel.  Il est 
donc năcessaire ú l­ouverture d­Ątre connectă ú un răseau internet. 

Attention : parfois vous pouvez avoir un message du genre « l­authentification a ăchoué Õ et le logiciel se bloque. Ce n­est pas automatiquement que votre 
abonnement est terminé ou non valide, cela peut être un problème de serveur (non disponible, surcharge, panne passagĂre¤). Cela arrive parfois. Dans ce cas 
il faut réessayer ultérieurement ou nous contacter si l­ăchec dure depuis plus de 1 heure. 

Pour utiliser LOGICIEL TURF, il vous faut une liaison internet. Tout du moins pour sa mise en route. Ensuite, même hors ligne, il peut fonctionner (sauf pour 
la fonction « Télécharger «  et « Actualiser ». LOGICIEL TURF ne fonctionne que sur PC. 

L­opăration d­identification faite vous avez en haut de votre logiciel votre nom d­utilisateur et la date de fin d­abonnement/licence (pensez à renouveler 
quelques jours avant la fin pour éviter les ruptures¤). 

 

 

Comme vous pouvez le voir il y a aussi une ligne défilante avec soit le programme (si les courses sont pas courues) soit avec les arrivées en semi-ŘƛǊŜŎǘΧ 

 

 

 

 

 

 



LE MENU (tout en bas du logiciel)  
En ouvrant votre logiciel (après la premiĂre fois oē l­entrăe du code utilisateur est demandă au prăalable) vous Ątes dirigă sur la page d­accueil. Cette page 
d­accueil, comme son nom l­indique, sert uniquement ú vous diriger vers les onglets de votre choix. 

  

Démarrer : Par ce menu vous pouvez faire les actions suivantes : 

A- HOME ± retourner ú la page d­ouverture de LOGICIEL TURF 

B- AIDE ± Ouvrir le fichier d­aide PDF 

C- PDF ± Ouvrir les fichiers PDF déjà créés. 

D- LIENS ± Divers liens « internet » utiles comme ceux de principaux partenaires 

E- LOGICIEL TURF : l­accĂs aux principales pages de notre site 

F- OUTILS ± ils en existent deux sortes décrites un peu après (export/import) 

G- QUITTER ± sortir du programme 

OUTILS 

1) EFFACER REUNIONS 

En choisissant une date (par exemple parce qu­il y a (ou eu) un problème dans les fichiers d­une journăe) vous effacez cette journée (ou ces journées). 
Il sera naturellement toujours possible de télécharger les journées de nouveau depuis notre espace téléchargement (actualiser) ; toutefois les jeux 
enregistrés dans vos méthodes seront effacées si vous détruisez une journée sur laquelle des paris ont été engagés. 

2)  EXPORTER FILTRES 

Lorsque vous enregistrez des filtres (ou măthodes personnelles) par l­onglet ANALYSE, ces filtres sont sauvăes sous un format spécifique qui 
prăsente l­avantage de pouvoir Ątre d­une part une sauvegarde, d­autre part un moyen de communication avec d­autres personnes disposant du même 
logiciel LOGICIEL TURF.   

En sauvegardant régulièrement vos filtres, vous vous prémunissez contre tout bug possible ou, par exemple lors d­une mise ú jour du logiciel, si pour 
une raison quelconque les filtres étaient effacés par erreur. Nous vous conseillons avant toute mise à jour évolutive de LOGICIEL TURF de bien 
veiller à « exporter ».  



 

Au moment de l­export il vous sera demandé un répertoire de destination (généralement « documents » et de nommer le fichier (ici nous avons inscrit 
par exemple fixGBC.filter). 

Supposons que vous souhaitiez faire bénéficier votre « cousin d­Alsace » de vos trouvailles. Vous lui envoyez par courriel (ou autres) le fichier 
« fixGBC.filterÕ. Votre cousin n­aura plus ensuite qu­ú Æ importer » (voir ci-dessus) ce fichier dans LOGICIEL TURF pour avoir accès lui-aussi à vos 
« méthodes » . 

CONSEIL : sauvegardez (export filtres) régulièrement vos filtres et mettez les sur une clé USB ou disque externe. Si vous changez d­ordinateur ou autres, il 
vous sera possible de récupérer aussitôt toutes vos « trouvailles » sans avoir besoin de tout recommencer ! 

3) IMPORTER FILTRES 

Il s­agit de la mĄme opăration mais ú l­envers. 

Supposons que vous ayez sauvé « LOGICIEL TURF1.filter Õ puis effacer les filtres pour essayer d­autres choix¤ Vous avez un regret, vous 
« importez » votre fichier LOGICIEL TURF1 et retrouver vos filtres tels quels.  

Supposons encore que vous effaciez un ou plusieurs filtres par erreur. Vous appelez votre sauvegarde et réinstallez vos filtres. 

Supposons encore qu­un ami vous envoie des filtres, vous les Æ importez ».  

Supposons encore que LOGICIELTURF.FR vous envoie des « filtres Õ¤ vous les importez depuis le courriel ou le lien ! 

Attention : si un filtre existant porte le même nom il est écrasé. Par contre lorsque vous importez un fichier les filtres présents dans le programme 
LOGICIEL TURF ne sont pas affectés, ni effacés (sauf si nom identique). Les filtres « importés Õ s­ajoutent ú ceux dăjú prăsents.  

Il est essentiel de bien penser aux noms de vos filtres pour qu­ils soient explicites et/ou pour ne pas risquer d­avoir le mĄme nom que les autres 
personnes si vous entendez échanger vos « trouvailles » avec des relations. 

 

 

 



ONGLET ACTUALISER ɀ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÔïÌïÃÈÁÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ 

  

 

ACTUALISER :  

Si vous cliquez une première fois sur ACTUALISER vous tombez sur une page comme ceci 

 

                        En cliquant encore une fois (en bas à gauche) sur ACTUALISER 

  La liste des journées et des fichiers DISPONIBLES (pour le téléchargement) 

 



En vert surligné cela signifie que le fichier est présent dans votre base de données locale et donc, sauf cas exceptionnel, vous n­avez pas utilită ú 
importer (si vous cochez par exemple ici le 11 mars, fichier déjà présent, cela écrasera le fichier par le nouveau.  

C­est utile pour le programme car en gănăral le fichier dăfinitif n­est disponible que la veille au soir et le fichier provisoire l­aprĂs-midi vers 15h. En 
téléchargeant à 15h vous avez déjà presque tout et vous pouvez déjà utiliser la journée du lendemain pour faire vos tests ou études¤ năanmoins il 
faudra télécharger de nouveau en soirée pour compléter, par exemple des pronostics. L­heure idée pour télécharger le fichier programme définitif est 
21h ou au-delà. 

Pourquoi cette différence possible ? Si vous télécharger à 15h et pas une nouvelle fois en soirée vous pouvez avoir des différences parce que certains 
pronostics de la presse sont parfois disponibles que tardivement (nous n­y pouvons rien¤) et peuvent ponctuellement Ątre absents, en tout cas pour 
certaines courses, dans le fichier « primitif  » de 15h. Par exemple ZETURF publie tardivement ses pronos parfois sur certaines courses, dans le fichier 
de 15h si vous avez des filtres qui prennent en compte ZETURF ces filtres ne fonctionneront pas ou seront erronés. En général avec le fichier de 21h 
notre ăquipe aura eu le temps de saisir l­ensemble des donnăes sans Æ trous ».  

Pour télécharger un ou plusieurs fichiers il suffit de cocher puis de cliquer sur Télécharger. 

Pour vérifier si de nouveaux fichiers sont téléchargeables, il suffit de cliquer une nouvelle fois sur « ACTUALISER ». 

 

 

 

 

 

 

 

 



ONGLET METHODES  

ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÕÉÖÉ ÄÅÓ ÊÅÕØ ÐÅÒÓÏÓ ÏÕ ÄÅ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÏÕ ÄÅ ÊÏÕÒÎÁÕØȣ 

 

 

METHODES :  

Par méthodes nous entendons des « méthodes » non issues du logiciel et non gérées par le logiciel « interne ». Par exemple vous avez un pronostiqueur 
« radio » que vous aimez... A chaque fois que vous l­ăcoutez et avez son Æ prono Õ vous l­entrez dans une Æ méthode radio-perso » par exemple. Cela présente 
un double avantage de pouvoir en établir un bilan « automatisé » et de travailler ce « prono Õ avec l­onglet Æ ANALYSE » et les centaines de critères qu­il 
contient. Il est loisible de créer autant de méthodes que vous le souhaitez et pour tous les paris pris en charge (simple gagnant, simple placé, couplé, couplé 
ordre, trio, trio ordre, multi 4, multi 5, multi 6, multi 7, quarté et quinté. 

 

Ce tableau de gestion (¨ gauche sur lõimage) est un peu plus complexe et mérite toute votre attention . Pour créer votre première méthode (puis les autres) il faut en 

définir les propriétés/caractéristiques*** 

Placez vous sur NOM et insérer le nom de votre choix, par exemple « MULTI 4PERSO» . Puis dans description vous devez en quelques mots décrire la méthode (utile 

lorsque vous en aurez des dizainesê) 

_ ***Pour : A choisir le type de pari concerné, par exemple « trio  » 



_***Puis ouvrez le bouton « Bilan » pour choisir entre deux possibilités bilan de base 1 û (permet de faire des bilans de référence à mise de base égale pour chaque 

cheval, cõest le bilan de è travail é traditionnel et avec la mise de base 1 û le plus facile ¨ lire et adaptable aux autres op®rateurs) ou Bilan mise réelle qui est le bilan du 

« joueur » en situation. 

_ ***Mise base 

_ ***Mise X (uniquement si vous jouez avec un coefficient, par exemple dans un jeu Mise 1 û, si Mise X = 6 cela veut dire que votre mise habituelle est de 6 û par 

d®fautê 

 

Pour gérer les méthodes il existe une console 

 

 
CHERCHE (la loupe) : cliquez ici pour chercher les méthodes  

 CLEAR : mettre les zones vides pour entrer une NOUVELLE METHODE 

 SUPPRIMER : Supprime une m®thodeê attention cõest irr®versible ! 

  PREMIER (ce bouton vous emmène vers le 1er enregistrement) 

 DERNIER (ce bouton vous emmène vers le dernier enregistrement 

  PRECEDENT : Vous emm¯ne vers lõenregistrement pr®c®dent 

 SUIVANT : vous emm¯ne vers lõenregistrement suivant ð  

 

A droite vous avez toutes les méthodes listées pour information  

 
Par exemple ici MULTI4perso est expliqué en « description » un peu plus largement.  

 

 

 



ONGLET ARRIVEES ET RAPPORTS  

,Å ÓÕÉÖÉ ÄÅÓ ÁÒÒÉÖïÅÓȟ ÄÅÓ ÒÁÐÐÏÒÔÓ ÅÔ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÅÓ ÊÅÕØ ÐÅÒÓÏÓ ɉÏÎÇÌÅÔ ÍïÔÈÏÄÅɊȣ 

  

 

ARRIVEES/RAPPORTS : Si vous cliquez sur ce bouton vous arrivez sur un écran qui vous suggère une date (date du jour). Vous pouvez cliquez à droite de la 
cellule pour ouvrir le calendrier et choisir la date de votre choix. Si vous cliquez sur un numéro de course par exemple ici 1 (rouge = quinté, rose = multi) vous 
ouvrez la page des răsultats sur laquelle de plus tous les rapports sont disponibles¤  

 

 



Cliquons par exemple sur « QUINTE » 

 

Les rapports quintăs apparaĈssent. Nous aurions pu choisir simple,couplă¤ ou autres. 

Le programme comprend un module de capture des arrivées et rapports en semi-ŘƛǊŜŎǘ όолκпр ƳƛƴǳǘŜǎ ŘŜ ŘŞŎŀƭŀƎŜ ƳƻȅŜƴύΧ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎ Ŝƴ Ŧƛƴ ŘŜ ƧƻǳǊƴŞŜ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƛƳǇƻǊǘŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 
RESULTATS du jour (onglet ACTUALISER) car ce fichier généré par notre serveur embarque des informations complémentaires non capturées en « semi-direct ». 

Il existe aussi à droite un cadre « tŀǊƛόǎύ ǉǳƛ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǇŀǊ Ǿƻǎ a9¢Ih59{ όƴŜ Ǉŀǎ ŎƻƴŦƻƴŘǊŜ a9¢Ih59{ ǉǳƛ ǎΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ a9¢Ih59{ Ŝǘ 
qui permet de faire ses bilans personnels avec FILTRES ET JEUX qui sauvent des « filtres-critères » servant à prédéfinir des options de jeux automatiques. Autant dans METHODES vous 
pouvez jouer ce que vous voulez, au coup par coup, autant FILTRES ET JEUX sélectionnent automatiquement les jeux qui sont soumis à des règles strictes et définies.  

 

 

 

 



ONGLET PROGRAMME DES COURSES  

,Å ÓÕÉÖÉ ÄÅÓ ÁÒÒÉÖïÅÓȟ ÄÅÓ ÒÁÐÐÏÒÔÓ ÅÔ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÅÓ ÊÅÕØ ÐÅÒÓÏÓ ɉÏÎÇÌÅÔ ÍïÔÈÏÄÅɊȣ 

  

 

Programme par course :  Cet écran a trois fonctions différents 

Proposer course par course les tableaux des partants avec diverses rubriques. 

Proposer les classements principaux issus du calcul du logiciel ± ces classements suggérés sont souvent très performants. Vous retrouvez presque l­ensemble 
des classements présents sur l­espace partants gratuit de notre site internet www.logicielturf.fr  

Autoriser l­entrăe des Æ paris » de vos méthodes et ainsi réaliser ensuite la mise à jour de vos « bilans de jeux personnels ». Les méthodes rappelons-le sont en 
réalité vos « jeux » crées par vos propres moyens, journaux ou systèmes commerciaux. Nous verrons plus loin les « filtres-critères » qui eux correspondent à 
des automatismes crées dans le logiciel et pour lesquels les jeux sont édités ensuite automatiquement tout comme les bilans. Les méthodes sont donc ce qui est 
issu de jeux « externes » et dont vous voulez installer un suivi et un bilan. Les filtres-jeux sont des systèmes trouvés grâce aux critères du logiciel et qui sont 
ensuite gérés par le logiciel lui-même sans aucun effort ou saisie de votre part. 

Vous cliquez sur une date en allant sur le calendrier (puis vous choisissez une réunion et un numéro de course) 

 

 

http://www.logicielturf.fr/


 

Cliquons sur le course 1 et le tableau des partants apparaît. 

Le tableau des partants, outre les lignes des conditions de course, vous proposent un certain nombre d­informations génériques sur les courses, parmi les plus 
essentielles qu­un turfiste se doit de connaĈtre. 

 



N° Numéro du cheval  

Cheval Le nom du cheval  

sƛl. sƛƭƭŝǊŜǎ Ŝƴ Ǉƭŀǘ ς déferrés en trot A : avant P : arrièrre 4 : déferré des 4 

Jockey/Driver Nom de la monte  

S Sexe du cheval  

A Age du cheval  

Entraîneur Entraîneur du cheval  

P Poids en galop, Distance en trot  

Musique Derniers résultats du cheval  

Gains Gains du cheval  

CRv Valeur coefficient de réussite όǇƭǳǎ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ ŦƻǊǘŜΣ ƳƛŜǳȄ ŎΩŜǎǘύ [Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎΩŞǘŜƴŘŜƴǘ ŜƴǘǊŜ 0 et 60 ς Le coefficient de réussite est calculée en 
fonction de nos critères qui différent légèrement de ceux du Paris Turf 

CRp Position du cheval dans le classement dans la course des valeurs « coefficient 
de réussite » 

Le classement normal va de 1  à 20 (0 correspond à un cheval non noté et non 
classé) 

IFv Valeur indice de forme 

1 est la meilleure valeur, 10 la moins bonneΧ 

[Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎΩŞǘŜƴŘŜƴǘ ŜƴǘǊŜ 0 et 10 ς [ΩƛƴŘƛŎŜ ŘŜ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǊŞǳǎǎƛǘŜ Ŝǎǘ ŎŀƭŎǳƭŞŜ Ŝƴ 
fonction de nos critères qui différent légèrement de ceux du Paris Turf ς 0 
ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ŎƻǳǊǳ ǊŞŎŜƳƳŜƴǘ 

Ifp Position du cheval dans le classement des valeurs « indice de forme »  

PT Position du cheval dans le pronostic gratuit du PARIS TURF (version internet) 

Le pronostic du PT est dit « extensif » c'est-à-dire que tous les chevaux sont 
cités du favori au délaissé 

¶ Sous réserve de disponibilité 

¶ En général il faut télécharger le « programme la veille au soir pour 
obtenir ces données 

ZE Position du cheval dans le pronostic gratuit de ZETURF (version internet) 

Le pronostic de ZETURF est dit « exclusif » c'est-à-dire que seuls sont cités les 
favoris (jǳǎǉǳΩŁ у ŎƘŜǾŀǳȄ Ŝƴ ƎŞƴŞǊŀƭύΣ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ǎƻƴǘ ƴƻƴ ŎƛǘŞǎ Ŝǘ ŘƻƴŎ ƴƻƴ 

¶ Sous réserve de disponibilité 

¶ En général il faut télécharger le « programme la veille au soir pour 



départageables. obtenir ces données 

GY Position du cheval dans le pronostic gratuit de GENY COURSES (version 
internet) 

Le pronostic de GENY est dit « extensif » c'est-à-dire que tous les chevaux sont 
cités du favori au délaissé 

¶ Sous réserve de disponibilité 

¶ En général il faut télécharger le « programme la veille au soir pour 
obtenir ces données 

CDC Cote Dernière course du cheval ¶ Cote vers 12h30 (issu de COTES DETECTIVE). 

CJ Cote du jour  ¶ Cote de référence vers 12h30 

CP Position dans le classement « cote du jour » ¶ De la plus basse cote à la plus grande (la plus basse cote aura la position 
1, ce qui agit comme un « classement ». 

Pa Position gain par age du cheval ¶ /ƭŀǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊ Ǝŀƛƴ όǊŀǇǇǊƻŎƘŞ Ł ƭΩŃƎŜύΦ 

Pl 5ƻƴƴŜ όŀǇǊŝǎ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ƻǳ ƭΩƛƳǇƻǊǘ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎύ ƭŀ ǇƭŀŎŜ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ ¶  

RG wŀǇǇƻǊǘ ƎŀƎƴŀƴǘ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ όǎΩƛƭ ŀ ƎŀƎƴŞΧύ ¶ Pour 1 euro 

RP wŀǇǇƻǊǘ ǇƭŀŎŞ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ όǎΩƛƭ ǎΩŜǎǘ ǇƭŀŎŞΧύ ¶ Pour 1 euro 

 

Ensuite si vous cliquez sur « Classements & Suggestions » vous obtenez nos principaux indices (un autre clic sur « Classements & Suggestions » cache cet 
écran). /ΩŜǎǘ ǾŀƭŀōƭŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ŞŎǊŀƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ŧŀƛǘ ŀƎǊŀƴŘƛǊ ƻǳ ǊŞŘǳƛǊŜ ǇŀǊ ǎƛƳǇƭŜ ŎƭƛŎΧ 

 



 

De même en cliquant sur « Entrez vos paris Õ vous faites apparaĈtre (ou disparaĈtre) l­ăcran de prise de paris. Cet ăcran est important et nous allons l­expliquer 
en détail. 

 

ENTRER UN PARI est essentiel si vous souhaitez tenir à jour vos bilans de méthodes « hors logiciel » (vous pouvez entrer vos jeux dès la veille, les résultats 
seront automatiquement affectés dès que les rapports seront intégrés dans le logiciel). Supposons que vous jouiez habituellement 3 méthodes personnelles 
NON DETERMINEES PAR LE LOGICIEL (voir ANALYSE et FILTRES ET JEUX plus loin, une en couplé gagnant, une en trio et une quinté. La première 
chose, nous l­avons dăjú vu, est de crăer 3 măthodes qui seront ensuite identifiées par le logiciel. 

Par exemple vous créez 

- MAMETHOcouple 

- MAMETHOtrio 

- MAMETHOquinte 

Lorsque vous voulez entrer un jeu (ou plusieurs) vous ouvrez la page PROGRAMME et l­onglet Entrez vos paris. 

Vous sélectionnez le type de pari en cochant (si photo ci-dessus le jeu simple gagnant est activé) 



Sălection de la Măthode a pour effet d­ouvrir votre liste de măthode. Dans la liste des méthodes, vous choisissez celle qui est visée par votre pari en cliquant 
dessus (colonne de gauche). 

Le logiciel sait maintenant que le ou les paris qui vont être validés sont à verser dans la méthode choisie. 

Prenons un exemple 

Nous cochons « MULTI 4 » 

Nous cliquons sur sălection d­une măthode . Ici nous n­avons qu­une măthode ÆMULTI  4PERSO » (attention dans votre programme client vous n­aurez pas 
de méthodes ú l­origine, vous pourrez bien sûr en créer). Nous cliquons sous  « Nom » sur MULTI4PERSO ce qui a pour effet de dire au logiciel que nous 
allons ajouter des paris sur le compte de MULTI4PERSO. 



 

Attention : Nous cliquons bien sur la phrase à gauche « MULTI4PERSO » - une ligne apparaît nous confirmant que notre requête a bien été prise en 
ŎƻƴǎƛŘŞǊŀǘƛƻƴΧ 

 



Maintenant nous choisissons notre ou nos jeux  « MULTI  » mais le principe est similaire au QUINTE, SIMPLE, COUPLE, TRIO ET QUARTE 

Ici par exemple nous avons cliqué sur 3 bases (1/12/16) et 3 chevaux combinaisons (2/3/4), ce qui équivant à faire 3 multi4, soit 1-12-16-2, 1-12-16-3 et 1-12-
16-4 

 

Pour valider le choix nous cliquons sur après combinaisons le terme « Ajouter au bulletin de paris » 

 

Vous pouvez visualiser vos « paris » dans ARRIVES ET RAPPORTS et « effacer/Annuler » le cas échéant le ou les paris de votre choix. Naturellement si la 
course n­est pas encore courue les rapports ne sont pas affichăs. 



 

Lorsque LOGICIEL TURF connaît ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎΣ ƭŜ ōƛƭŀƴ ŘŜ votre méthode sera automatiquement mis à jour et il est possible de le consulter dans 
ƭΩƻƴƎƭŜǘ !b![¸{9 

Allons dans l­onglet ANALYSE pour vărifier 

 



Nous choisissons MULTI 4  

Nous sélectionnons dans le cadre blanc la méthode de notre choix disponible, ici MULTI 4PERSO » 

Puis nous cliquons sur Afficher bilan en ayant pris la peine bien sûr de donner la zone de date de recherche dans REUNIONS 

Quelques instants plus tard (attention parfois le processus peut prendre plusieurs minutes) le bilan de la méthode « MULTI4PERSO » est prêt. 

Vous verrez plus loin dans l­onglet ANALYSE les explications sur les bilans, la faāon de faire un fichier PDF ou autres¤ 

Tout s­y trouve ! Depuis le dătail des jeux jusqu­aux performances ! En entrant quotidiennement vos jeux, vous pourrez tout savoir sur eux et ne plus vous 
embĄter ú crăer des bilans personnels plus ou moins fiables¤ 

Le nombre de măthodes personnelles possibles n­est pas limită.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ONGLET ANALYSE  

,Å ÃĞÕÒ ÄÕ ÌÏÇÉÃÉÅÌȣ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÃÒÉÔîÒÅÓ ÑÕÉ ÄÏÎÎÅ ÁÃÃîÓ ÁÕØ ÔÅÓÔÓ ÌÅÓ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÌÅØÅÓ ÅÔ Û 
ÌȭïÌÁÂÏÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÖÏÓ Ⱥ systèmes de jeu ». 

  

 

 

Sur le mot CONDITIONS le module apparaĈt¤ 

 



 

Commençons donc par « Conditions » - cliquez sur le mot « Conditions » et vous observez l­ăcran, 
tout d­abord sur la partie gauche de l­ăcran. 

 



Les conditions sont les critères qui permettent de réduire les mises et de déterminer des « routines η ƎŀƎƴŀƴǘŜǎΦ [ΩƻƴƎƭŜǘ /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ǎŜ ŘŞŎƻǳǇŜƴǘ Ŝƴ 5 
parties. 

Méthodes Outils Afficher Bilan et Autre 
recherche 

Profil Nom du filtre Sauver Filtre 

Gère les méthodes (nous les 
avons vu précédemment), 
sauve les « filtres-jeux » que 
vous découvrez, afficher les 
ōƛƭŀƴǎΧ 

Lance la recherche et 
détermine les résultats de 
votre étude 

Autre recherche Met à zéro 
les critères de toutes les 
zones dans CONDITIONS et 
ŀǳǘƻǊƛǎŜ ƭŀ ǎŀƛǎƛŜ ŘΩǳƴŜ 
« nouvelle » recherche 
vierge. 

Il existe 9 alternatives de 
« Profil ». Lorsque vous 
sauvez un « FILTRE » il faut 
lui donner un profil. 

A quoi cela sert ? A sérier 
vos jeux. Supposons que 
vous mettiez au point une 
« série outsiders », vous 
dites si « profil 1 = 
outsider », profil 2 = jeux 
ŀǾŜŎ ǳƴ ŀƳƛΧ ŜǘŎΦ 

En cliquant sur la phrase 
« nom du filtre » vous 
ouvrez le menu qui liste 
tous les « filtres » 
enregistrés. Un filtre est une 
méthode ou un système 
interne créé à partir des 
critères disponibles dans 
LOGICIEL TURF (à la 
différence de « méthode » 
issu de technique hors 
LOGICIEL TURF 

/ƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜ 
permet de sauvegarder une 
séquence de critères 
(recherche) sous une 
méthode appelée « Filtre ». 

Ce bouton sert aussi à 
enregistrer les modifications 
apportées à un FILTRE 
existant. 

Nom Fichier Ordre (voir) Ordre (1..2..3..4..5) Affectez un ordre à un filtre  TYPE DE PARIS 

Lorsque vous éditez un 
« bilan » ou des 
« statistiques » et que vous 
ǾƻǳƭŜȊ ƭΩŞŘƛǘŜǊ ǎƻǳǎ t5CΣ 
vous entrez un nom puis 
cliquez sur PDF BILAN pour 
générer la sortie (qui est 
imprimable ou consultable à 
ƭΩŞŎǊŀƴύ 

Certains jeux sont soumis à 
ƭΩƻǊŘǊŜ ƻǳ ŘŞǎƻǊŘŜΣ ŎƻƳƳŜ 
le quarté ou le quinté par 
ŜȄŜƳǇƭŜΧ 

Après édƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ 
recherche bilan ou 
statistique, en cliquant sur 
voir vous faites apparaître 
les ordres exacts qui sont 
sortis. 

 

Supposons que « voir » 
fasse comprendre que 
ƭΩƻǊŘǊŜ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ Ŝǎǘ о-4-2-
5-1 au quinté (CHEVAL 1 = 
5ème position, CHEVAL 3 du 
module critères en 1ère 
ǇƻǎƛǘƛƻƴΣŜǘŎΧύΦ 

Vous affectez cet séquence 
et remplacer 1-2-3-4-5 par 3-
4-2-5-1 

Si vous relancez le bilan avec 
« Afficher bilan » vous 
verrez que vous avez touché 
des ordres !!!  

Il faut resauver le FILTRE 
ŀǾŜŎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŎƘƻƛǎƛ όо-4-2-5-1 
par exemple) pour que le 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǎΩŜƴ ǎƻǳǾƛŜƴƴŜΦ 

Comme LOGICIEL TURF 
permet de travailler sur de 
nombreux paris, il est 
nécessaire de cocher le pari 
que vous voulez éditer, 
rechercher ou « travailler » 
en études de « filtres ». Par 
exemple « Couplé ordre ». 



 

Nom filtre : donner un nom EXPLICITE à votre filtre si vous voulez le sauver et le garder en mémoire. Souvenez vous aussi de donner un préfixe non 
ăquivoque si vous voulez le partager. Un filtre Æ hyper01 Õ va bien pour vous seul. Mais si vous voulez l­envoyer ú d­autres utilisateurs, ceux-ci peuvent avoir 
le même nom pour un de leurs filtres. Le mieux est de prendre par exemple votre « pseudo » - Pierrot-Hyper01 » si le but est le partage. Les filtres sauvés (à 
ne pas confondre avec les méthodes) se retrouvent ensuite dans l­onglet Æ Filtres et jeux » par lequel vous pouvez savoir vos jeux (issus des filtres) dès la 
veille au soir des courses¤ (aprĂs import du programme des courses par l­action Æ Actualiser »)  
NOTE : remarquez bien les « noms » soulignés¤ Ils indiquent qu­un clic sur le nom ou la phrase a une action d­ouverture d­une fenĄtre externe. Nom filtre 
est soulignă et cela veut dire qu­un clic dessus va ouvrir la liste des filtres que vous avez sauvegardă dans votre logiciel¤ Mieux encore, mais nous le verrons 
plus loin, en choisissant un des filtres listăs ce sont tous les critĂres qui composent ce filtre qui s­affichent et permettent de revoir le filtre, le corriger ou 
l­amăliorer¤ 

Dans l­onglet CONDITIONS il y a ensuite ú droite les tableaux et sous-tableaux dit de « critères » qui vous être les moteurs de la création de vos FILTRES.  

 

Ces tableaux se présentent « fermés ». Pour ouvrir un tableau et utiliser les critères contenus il suffit de cliquer sur la ligne. Par exemple si on clique sur 
« REUNIONS Õ le contenu s­affiche 



 

Si on clique sur « COURSES Õ le contenu s­affiche et ainsi de suite¤ 

 

 

 



ONGLET REUNION 

DATE NOM Numéro 

Par défaut la date du jour ς Il y a 
deux dates ce qui permet de faire 
des recherches dans un intervalle 
donné. 

Recherche un hippodrome (= ou 
différen de)  

Permet de trier sur les numéros de 
réunion. Par exemple si vous 
voulez éviter de jouer sur les 
réunions secondaires ou 
étrangères vous mettez <4, de 
sorte que vous ne jouerez que sur 
les 3 premières réunions  

ONGLET COURSE 

NUMERO DISCIPLINE Avec Autostart/Sans Autostart PARTANTS TYPE DE COURSES 

/ƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ŀǳ ƴǳƳŞǊƻ ŘΩǳƴŜ 
ŎƻǳǊǎŜΧ 9ƴ ƎŞƴŞǊŀƭ ŎŜ ŎǊƛǘŝǊŜ ƴΩŜǎǘ 
pas utilisé sauf cas très spéciaux 

Par discipline nous entendons 
toutes les configurations, y compris 
sous-discƛǇƭƛƴŜΧ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎƛ 
vous choisissez TROT (discipline) ou 
Trot attelé seul (sous-ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜύΧ 
Vous pouvez choisir GALOP ou 
restreindre à Plat seul ou 
hōǎǘŀŎƭŜΧ Ŝǘ ƳƛŜǳȄ ŜƴŎƻǊŜ IŀƛŜǎ 
ǎŜǳƭ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΧ 

(ou vide) 

Les courses de trot peuvent être 
différenciéǎ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ǳǘƛƭŜ 

Vous pouvez laisser vide ou définir 
une zone de partants, par exemple 
8/12 

Il en existe plusieurs :  

- Toutes 

- TQQ seulement 

- QUINTE seulement 

- TQQ+MULTI 

- Courses sans TQQ/MULTI 

- Courses sans TQQ 

NAT. COURSES CATEGORIE COURSES ALLOCATION DISTANCE HEURE 

[ƛǎǘŜ ŘŜǎ Ŏŀǎ ǎǇŞŎƛŀǳȄΧ LŎƛ w!/9Ҍt 
signifie que nous recherchons 
uniquement les courses à 
t[¦{L9¦w{ th¢9!¦· 59 59t!w¢Χ 
Au contraire RACE1P indique 1 seul 
poteau. Il y a aussi PSF (courses sur 
sable fibré), LIGNE DROITE et 
TOUTES si aucun cƘƻƛȄ ƴΩŜǎǘ ŦŀƛǘΦ 

Différents choix, courses pour 
amateurs, handicaps, à réclamer, 
ŜǘŎΧ 

Filtre sympa qui permet de faire 
des recherches spécifiques sur des 
ǾŀƭŜǳǊǎ ǇǊŞŎƛǎŜǎΧ ƻǳ ȊƻƴŜ ŘŜ 
valeurs. 

! ƭΩǳǎŀƎŜ ŎŜ ŦƛƭǘǊŜ Ŝǎǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ 
car en plat, par exemple, souvent 
un filtre peut être performant sur 
une distance supposons « courte » 
et moins sur une distance 
« longue ». En associant par 
exemple la corde et la distance on 
voit de nettes différences de 
réussite ! 

Si vous « travaillez » avec les 
critères de cote du jour dans un 
CL[¢w9Σ ŎƻƳƳŜ ŎŜǘǘŜ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ƴΩŜǎǘ 
disponible que vers 12h50, il faut 
impérativement appliquer une 
HEURE = ou > à 13 :00 au 
« FILTRE » sinon vous aurez des 
entrées non jouables ! 



A- Cheval 1, Cheval 2, Cheval 3, Cheval 4, Cheval 5,Cheval 6 et Cheval 7 

La méthodologie de LOGICIEL TURF est simple : nous travaillons sur des chevaux « individuellement » en leur appliquant des critères. 

Si pour le jeu simple, c­est logique puisque 1 seul cheval, pour les autres paris il convient d­expliquer. 

Prenons l­exemple d­un couplă. Pour LOGICIEL TURF il se compose du CHEVAL 1 + CHEVAL 2. Par contre nous ne comparons pas les PAIRS entre 
eux mais nous appliquons à chaque cheval des critères sélections ou éliminatoires. Ainsi nous retenons en final un CHEVAL 1 et un CHEVAL 2 qui 
composent un COUPLE UNITAIRE (LOGICIEL TURF ne construit que des tickets unitaires) 

En trio nous bâtissons donc un ticket unitaire à partir des critères qui auront mis en valeur un CHEVAL 1 + un CHEVAL 2 + un CHEVAL 3 ; 

Voilà pourquoi nous avons un module qui gère 7 chevaux. Pourquoi 7 chevaux ? Pour aller jusqu­au MULTI 7 ! 

SIMPLE COUPLE TRIO QUARTE QUINTE MULTI 4 MULTI 5 MULTI 6 MULTI 7 

CHEVAL 1 CHEVAL 1 et 2 CHEVAL 1, 2 et 3 CHEVAL 1 , 2, 3, 4 CHEVAL 1, 2, 3, 4 et 5 CHEVAL 1 , 2, 3, 4 CHEVAL 1 , 2, 3, 4 et 5 CHEVAL 1 , 2, 3, 4, 5 et 6 CHEVAL 1 , 2, 3, 4, 5, 6 et 7 

 

Le fait de travailler sur des tickets unitaires et non pas des longues est très appréciable car en général nous trouvons avec ce logiciel des FILTRES très 
rentables qui nécessitent peu de mises ! 

L­autre avantage răside dans l­approche stratăgique des FILTRES que nous pouvons tester. Pour l­exemple restons au trio et observez (juste pour 
l­exemple rappelons le) cette approche possible, comme des dizaines d­autres 

CHEVAL 1 1er du PARIS TURF Nous décidons que nous voulons jouer la sécurité avec en « base » le cheval le plus logique de la 
ǇǊŜǎǎŜΧ 

CHEVAL 2 Forme ς dans le 4ème groupe Par contre nous voulons adjoindre au favori des chevaux « peu en forme » en misant sur le fait que 
ŎŜƭŀ ŘŜǾǊŀƛǘ şǘǊŜ ǎǇŞŎǳƭŀǘƛŦΧ 

CHEVAL 3 5 à 8ème du PARIS TURF Pour compléter le ticket avec des chevaux « intermédiaires ηΧ 

 

ASTUCE : Il est possible de laisser un cheval « vide », par exemple dans le QUINTE si vous laissez CHEVAL5 vide, tous les chevaux seront jouées avec 
les bases CH1-CH2-CH3-CH4 et en 5ème cheval TOUS LES CHEVAUX restants¤ Un champ total en quelque sorte. 



LISTE DES CRITERES CHEVAL (Nous retrouvons la même liste de critères pour le CHEVAL 1 à CHEVAL 5) 

Attention n­oubliez pas d­utiliser l­escalier sur la droite pour descendre les tableaux car de nombreux critĂres existent et sont encore disponibles plus 
bas¤ 

 

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŎƻƳōƛƴŜǊ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ ŦƛƭǘǊŜǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƭŜ ŘŞǎƛǊŜȊ ŜƴǘǊŜ ŜǳȄΧ ǘƻǳǘ Ŝƴ ǎŀŎƘŀƴǘ ǉǳŜ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƳŜǘǘŜȊ ǘǊƻǇ ŘŜ ŎǊƛǘŝres, ou trop de restrictions, le 
nombre de jeux sera très faible. 

 

 

 

 



FILTRE UTILITE DESCRIPTION ADDITIVE 

Numéro (à) Sert à entrer le ou les numéros des chevaux. tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Ŝƴ ƳŜǘǘŀƴǘ м Ł м Ǿƻǳǎ ƴŜ ǊŜǘŜƴŜȊ ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǉǳŜ ǎΩƛƭ ǇƻǊǘŜ ƭŜ 
n° 1 

En mettant 11 à 2л Ǿƻǳǎ ŜȄŎƭǳŜȊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄ ŜƴǘǊŜ м Ŝǘ млΧ 

Par exemple si vous voulez faire le test couplé Numéro 1 et 2, vous 
ƳŜǘǘŜȊ м Ł м Ŝƴ ŎƘŜǾŀƭ м Ŝǘ н Ł н Ŝƴ ŎƘŜǾŀƭ нΧ 

N° + Vous pouvez laisser vide (filtre inopérant) ou mettre « oui » ou « non » Oui signifie quŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƴŜ Řƻƛǘ ƎŀǊŘŜǊ ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǉǳŜ ǎΩƛƭ ǇƻǊǘŜ ƭŜ 
PLUS GROS NUMERO de la Course. 

bƻƴ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǿŀ ŜȄŎƭǳǊŜ ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ ǇƻǊǘŜ ƭŜ t[¦{ 
GROS NUMERO de la course. 

Ce critère est très utile en trot pour voir des tests sur le cheval le plus 
ǊƛŎƘŜΧ 

CHEVAL {ŜǊǘ Ł ǘǊƻǳǾŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘΩǳƴ ŎƘŜǾŀƭ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǘ Ł ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ŎƻǳǇƭŞǎ ǎǳǊ 
un « cheval fétiche η ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΧ 

Il faut cliquer la loupe pour faire apparaître la liste défilante de tous les 
chevaux présents dans la base de données 

SEXE Liste déroulante qui permet (pas obligatoire) de filtrer sur le sexe M, F ou H. En laissant vide, on retient tous les chevaux quel que soit le sexe 

!D9  όŘŜΧŁύ {ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ǘŜǎǘǎ ǎǳǊ ƭΩŃƎŜ ƻǳ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩŃƎŜΦ Exemple 2 à 2 signifie que vous ne retenez que si le cheval a deux ans. 8 
à 10 vous ne retenez que si le cheval a entre 8 et 10 ans, etc. 

D!Lb{ όŘŜΧŁύ Si vous souhaitez insérer un critère de gains (en euros).  

Lb¢9wWh¦w{ όŘŜΧŁύ [ŀ ŘŀǘŜ ŘŜ ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŎƻǳǊǎŜ ŘΩǳƴ ŎƘŜǾŀƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΧ Lb¢9wWh¦w{ ǎŜǊǘ Ł ŦƛƭǘǊŜǊ 
si le cheval court rapproché ou non 

Interjours : renvoie le critère de nombre de jours avec la course précédente (PMU, 
dans la base de données.  
  

Exemple en entrant 1 à 9 vous ne retenez que si le cheval vient de 
courir il y a 9 jours maximum. 

! ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ ǳƴ пл Ł ффф ǾƻǳŘǊŀƛǘ ŘƛǊŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŎƘŜǊŎƘŜȊ ƭŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄ ǉǳƛ 
ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŎƻǳǊǳ Řŀƴǎ ƭŜǎ оф ƧƻǳǊǎ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘǎΦ 

***attention ce sont des données « internes » à notre BDD, qui est « courses 
PMU ». 

JOCKEY Sert à sélectionner (ou exclure) un jockey précis. Vous mettrez « = » puis cliquez sur 
ƭŀ ƭƻǳǇŜ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ƧƻŎƪŜȅǎΧ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ζ JM BAZIRE ». 

/ΩŜǎǘ intéressant de construire des couplés de « jockeys », par exemple 
ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ .!½Lw9-LEVESQUE est remarqǳŀōƭŜ Řŀƴǎ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŎŀǎΧ 
±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŀƛǎǎŜǊ ƭƛōǊŜ ŎƻǳǊǎ Ł ǾƻǘǊŜ ƛƳŀƎƛƴŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ƭƛƳƛǘŞ ! 



ENTRAINEUR Fonctionne comme « JOCKEY » Il faut cliquer la loupe pour faire apparaître la liste défilante de tous les 
entraîneurs présents dans la base de données 

JOCKEY/ENTRAINEUR CƛƭǘǊŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭ ǉǳƛ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭŜ ƧƻŎƪŜȅ Ŝǎǘ όƻǳ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎύ ƭŜ ƳşƳŜ ǉǳŜ ƭΩŜƴǘǊŀƛƴŜǳǊΦ 
tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Wa .!½Lw9 ŀ ǳƴŜ ŎŀǊǊƛŝǊŜ ŘŜ ŘǊƛǾŜǊ Ŝǘ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊΦ 
Avec ce filtre vous pouvez tester si, par exemple, JMB est à la Ŧƻƛǎ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Ŝǘ ƭŜ 
ŘǊƛǾŜǊΧ 

VIDE Υ ƭŜ ŦƛƭǘǊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀŎǘƛǾŞ 

IDENTIQUE Υ ƭŜ ŘǊƛǾŜǊ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ 

NON IDENTIQUE Υ ƭŜ ŘǊƛǾŜǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ 

thL5{ όŘŜΧŁΧύ Si vous faites des filtres en plat ou en obstacle, vous pouveȊ ŀǾƻƛǊ ǳǘƛƭƛǘŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ 
ŎǊƛǘŝǊŜ ǇƻƛŘǎΧ 

Par exemple en plat si vous mettez 60 à 64 et n° 2-20, vous cherchez un 
poids « lourd η Ƴŀƛǎ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ мΧ 

/hw59 όŘŜΧŁΧύ Uniquement en plat. La corde est souvent un élément prépondérant. Par exemple si vous mettez 5 à 8 seuls les chevaux ayant ce critère sont 
ǊŜǘŜƴǳǎΧ 

Attention si vous mettez ce critère dans CHEVAL 1, naturellement il ne 
ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ Ǉŀǎ Ł /I9±![ нΣ ǎŀǳŦ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƭŜ ƳŜƴǘƛƻƴƴŜȊ ŀǳǎǎƛΦ /ŜŎƛ Ǿŀǳǘ 
ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜƴǘ ǉǳΩŀǳ ŎƘŜǾŀƭ мΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ 
dans ce cadre, ou au cheval 2, si vous êtes dans ce cadre, mais pas aux 
2 à la fois, sauf à dupliquer dans les 2 cadres les données. 

Déferrés (trot) 

Déferrés : Blanc (filtre non actif) 4 = déferré des 4 pieds P déferré des postérieurs A 
déferré des postérieurs TOUSDEF retient tous les chevaux déferrés (4, P et A), 
NONDEF retient tous les chevaux non déferrés.  

Si vous optez par exemple pour D4, seuls les chevaux qui sont déferrés 
des 4 peuvent sortir du critère « CHEVAL ». 

OEILLERES Actif au galop seulement, permet de choisir si vous voulez filtre sur les chevaux qui 
ǎƻƴǘ ŀǾŜŎ ƻǳ ǎŀƴǎ ǆƛƭƭŝǊŜǎ όǾƛŘŜ Ґ ŦƛƭǘǊŜ ƴƻƴ ŀŎǘƛŦύ 

 

GY 

 

inclusif 

PRONOSTIC DE GENY COURSES 

Le pronostic de GENY COURSES est dit « inclusif » car il cite TOUS LES CHEVAUX et 
donc chaque cheval a une position (1 à 20) 

Si vous mettez  

Cela veut dire que vous EXIGEZ que le cheval soit 1
er

, ou 2
ème

 ou 3
ème

 
dans le Prono Geny Courses 

Si vous mettez  

Cela veut dire que vous sélectionnez tous les chevaux SAUF ceux qui 
sont compris en 1

er
 et 3

ème
Χ 

Il y aussi un autre champ 



 

In GYPronos veut dire que le cheval est dans le prono (dans les 8 
premiers pour un prono inclusif) 

Par contre en mettant NotIn GYPronos vous prendriez tous les chevaux 
sauf de 1 à 8 (ce qui équivaut à la fonction « NotInRange 1 à 8) 

ZE 

 

exclusif 

PRONOSTIC DE ZETURF 

Le pronostic de ZETURF est dit « exclusif » car il ne cite pas TOUS LES CHEVAUX et 
donc les chevaux cités sont positionnés (par exemple 1 à 8) et les chevaux non cités 
sont avec une valeur 0 

Comme pour GENY vous pouvez donc choisir une zone ou exclure une 
zone (NotinRange) pour exclure) 

Idem vous pouvez décider que le cheval doit être ou ne pas être dans le 
prono de ZETURF 

PT PRONOSTIC DE PARIS TURF.COM 

Le pronostic de PARIS TURF est dit « inclusif » car il cite TOUS LES CHEVAUX et donc 
chaque cheval a une position (1 à 20) 

Mêmes fonctions (NotInrange et « inclus/exclus pronos ») que pour 
ZETURF et GENY COURSES 

COURSES ς VICTOIRES - 
PLACES 

Sur les enregistrements de notre BASE DE DONNEES : chaque cheval a un certain 
ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎƻǳǊǎŜǎ ŎƻǳǊǳŜǎΣ ŘŜ ǾƛŎǘƻƛǊŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǇƭŀŎŜǎΧ ŎŜǎ о ŎƘŀƳǇǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ 
utilisés en critères 

Par exemple vous cherchez des chevaux qui ont déjà gagnés mais 
ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ǇƭŀŎŞǎΧ 

Vous mettez en Victoires 1 à 99 et vous mettre Ŝƴ ǇƭŀŎŜǎ л Ł лΧ 

LCv position Les chevaux sont classés par valeur « victoires η όǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ƴΩŀȅŀƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ƎŀƎƴŞ Ŝǎǘ 
mis comme 0) 

 

LCp position Les chevaux sont classés par valeur « places η όǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ƴΩŀȅŀƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ƻōǘŜƴǳ ŘŜ 
places est mis comme 0) 

 

THEO POSITION Est un critère important. Notre système calcule le classement théorique des 
chevaux (en fonction de QUINTEples classements pondérés). 

Vous pouvez trier par zone, par exemple 2 à 6 signifient que le cheval 
pour être retenu doit être dans cette zone. 

CRV position CRV = Coefficient de réussite (calculé par notre système, proche mais différent de 
celui du PARIS TURF). 

Les valeurs possibles sont dans ce classement de 1 à 20 (0 si le cheval 
ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŎŀǊǊƛŝǊŜ ƻǳ Ŏŀǎ ǎǇŞŎƛŀǳȄύΦ ¦ƴ ŦƛƭǘǊŜ о Ł р ǾŜǳǘ dire par 
exemple que nous cherchons un cheval qui est 3

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 du 

classement Coefficient de réussite. 

CRv valeur Est la valeur coefficient de réussite du cheval ς les valeurs possibles sont de 0 à 60 
(virgules acceptées comme 21,25 par exemple) 

Par exemple on peut considérer que les chevaux avec une bonne valeur 
ǎƻƴǘ ŜƴǘǊŜ нл Ŝǘ слΧ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄ ǎƻǳǎ нл ŘŜ ǾŀƭŜǳǊ 



CRv Valeur : permet de trier sur la valeur « coefficient de réussite » par exemple 
21,25 à 28,50  

permettent de trouver des belles cotes. 

IFV position IFV = Indice de forme (calculé par notre système, proche mais différent de celui du 
PARIS TURF). 

Les valeurs possibles sont dans ce classement de 0 à  20 (0 si le cheval 
ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŎŀǊǊƛŝǊŜ ƻǳ Ŏŀǎ ǎǇŞŎƛŀǳȄύΦ ¦ƴ ŦƛƭǘǊŜ о Ł р ǾŜǳǘ dire par 
exemple que nous cherchons un cheval qui est 3

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 du 

classement Indice de Forme. 

IFv valeur Est la valeur Indice de Forme du cheval ς les valeurs possibles sont de 0 à 10 (0 est 
ǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ǉǳƛ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ŎƻǳǊǳ ƻǳ Ǉŀǎ ŎƻǳǊǳ ǊŞŎŜƳƳŜƴǘύ 

IFv Valeur : permet de trier sur la valeur « indice de forme »  
par exemple 1,25 à 8,50 puisque la virgule est acceptée. 

Par exemple on peut considérer que les chevaux avec une bonne valeur 
sont entre 1 et 4Χ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜ les autres valeurs tendent à dégoter des 
outsiders spéculatifs. 

MPa Position MPa est ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ǝŀƛƴ ǇŀǊ ŃƎŜ ŘΩǳƴ ŎƘŜǾŀƭΦ [ŀ ǾŀƭŜǳǊ Ǝŀƛƴ ŘΩǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ƴŜ ǘƛŜƴǘ Ǉŀǎ 
ŎƻƳǇǘŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŃƎŜΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƛƴǾŜƴǘŞ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ at! ǘǊŝǎ 
performante qui compense le « gain η ǇŀǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀƴƴŞŜǎ de courses du 
ŎƘŜǾŀƭΧ 

/ΩŜǎǘ ǳƴ ŎǊƛǘŝǊŜ ǘǊŝǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘΦ [Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜƴǘ Ŝƴ ζ position » 
ŘŜ ŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘ ŘƻƴŎ ŘŜ м Ł нл όƻǳ л ǎƛ ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ Ǝŀƛƴǎ ƻǳ Ŏŀǎ 
spéciaux). 

Rends Distance Pour le trot exclusivement. 

Vide : critère non activé 

Oui : le cheval rend de la distance 

Non : le cheval ne rend pas de la distance 

Ce critère est puissant car souvent les favoris du 1
er

 poteau sont 
meilleurs que ceux du 2

ème
 ǇƻǘŜŀǳΧ 

 

La zone Courses Antérieures renvoiǘ ŀǳȄ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜǎ ŎƻǳǊǎŜǎ Řǳ ŎƘŜǾŀƭΧ 

PP1   est la place obtenue par le cheval lors de sa DERNIERE COURSE [Ŝǎ ǇƭŀŎŜǎ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜƴǘ ŘŜ 1 à 15 

PP2 Est la place obtenue par le cheval lors de son AVANT-DERNIERE COURSE 1 est 1
ère

 place 

Un cheval non placé est noté 10 par notre système 



PP3, PP4 et PP5 Vous ƭΩŀǾŜȊ ŎƻƳǇǊƛǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǇƭŀŎŜǎ Řǳ ŎƘŜǾŀƭ ƭƻǊǎ ŘŜǎ о
ème

, 4
ème

 ou 5
ème

 courses 
ŀƴǘŞǊƛŜǳǊŜǎΧ 

 

Le logiciel est souple vous pouvez fort bien, par exemple, chercher un cheval qui 
ǊŜǎǘŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ǾƛŎǘƻƛǊŜ Ŝƴ ttо όм Ł мύ ǎŀƴǎ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊ Ŝƴ ttм ƻǳ ttнΧΦ ¢ƻǳǘŜǎ 
les combinaisons sont possibles en laissant libre cours à son imagination 

¦ƴ ŎƘŜǾŀƭ ŘƛǎǘŀƴŎŞ όǘǊƻǘύ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜ мм ǇŀǊ ƴƻǘǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ς 12 à 15 
exprime des cas spéciaux comme « tombé » et autres. 

Par exemple si vous mettez PP1 : 11 à 11 et PP2 : 2 à 3 vous cherchez 
ǳƴ ŎƘŜǾŀƭ ǉǳƛ ǊŜǎǘŜ ǎǳǊ ǳƴ ŘƛǎǘŀƴŎŜƳŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŁ ǎŀ ŎƻǳǊǎŜ 
précédente il était 2

ème
 ou 3

ème
Χ 

Attention : si vous mettez par exemple 1 à 5, vous excluez les chevaux 
ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŎƻǳǊǳ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ttоύΧ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜ Ŝƴ ƳŜǘǘŀƴǘ л Ł р 
vous retenez les chevaux classés de 1

er
 à 5

ème
 et y compris les chevaux 

ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻǳǊǎŜ ζ 3 » (cela vaut pour PP1 à PP5). 

DŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳǘƛƭŜ ŘŜ ǊŜƳƻƴǘŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ р
ème

 
performance, les 2 ou 3 premières suffisent largement pour trouver 
des filtres intéressants. 

DD (1 à 5) 

 

En dessous de PP (1 à 5) vous avez aussi DD qui signifie dernière 
ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜΧ /ΩŜǎǘ ǳǘƛƭŜ ǇŀǊŦƻƛǎ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ Ǿƻǳǎ ŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ƭŜǎ 
performances ont été (ou pas) obtenues dans la même discipline que la 
course du jour. 

HIPPODROME1 Avec ce champ vous pouvez choisir si le cheval doit avoir couru lors de sa dernière 
course sur le même hippodrome ou non que la course du jour 

Vide : filtre non actif, identique = même hippodrome, non identique = 
hippodrome du jour différent dernier hippodrome. 

JOCKEY1 Avec ce champ vous pouvez choisir si le cheval doit avoir le même jockey/driver que 
lors de sa dernière course (PMU) 

Vide : filtre non actif, identique = même jockey, non identique = jockey 
du jour différent dernier jockey. 

Déferrés1 Avec ce filtre vous pouvez indiquer que le cheval devait être ou non déferrés (4, P, A 
ou tousdef si 4+P+A) lors de sa dernière course 

 

Allocation1 CƛƭǘǊŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ǉǳƛ ƛƴŘƛǉǳŜ ǎƛ ƭΩŀƭƭƻŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 59wbL9w9 /h¦w{9 Şǘŀƛǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊΣ 
inférieur ou autres par rapport à la course du JOUR 

ғ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭŀ 59wbL9w9 /h¦w{9 Şǘŀƛǘ ŘΩǳƴŜ ŀƭƭƻŎŀǘƛƻƴ 
LbC9wL9¦w9 Ł ŎŜƭƭŜ Řǳ ƧƻǳǊΣ ŀǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜ Ҕ ǾƻǳŘǊŀƛǘ ŘƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩŀƭƭƻŎŀǘƛƻƴ 
59wbL9w9 /h¦w{9 Şǘŀƛǘ {¦t9wL9¦w9 Ł ŎŜƭƭŜ Řǳ ƧƻǳǊΧ ¢ƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 
combinaisons <, =, >, <>, <=, >= sont possibles. 



 

Les classements sont toutes les rubriques disponibles (classements automatisés sur notre serveur) 

[ŀ ǇŀǊǘƛŜ Χ ǘƻΧ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ όǇŜǳ ǳǘƛƭŜǎύ Ŝǘ tΧ ǘƻΧ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ м Ł нл όл ǎƛ ŀōǎŜƴǘύ ǉǳƛ ǎont fort utiles. 

Alloc Les chevaux sont classés selon leur valeur Allocation (voir sur notre site). En valeur 
les valeurs les plus élevées sont les meilleures. 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur Alloc 

Calloc Indique la valeur « ŘŜǎŎŜƴŘ ƻǳ ƳƻƴǘŜ ŘΩŀƭƭƻŎŀǘƛƻƴ » par rapport à la moyenne des 
ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŎƻǳǊǎŜǎΧ 9ƴ ǾŀƭŜǳǊ ƭŜǎ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ƴŞƎŀǘƛǾŜǎ όғ Ł лύ Ŝǘ ŘƻƴŎ 
les plus petites valeurs les meilleures. 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur Calloc 

Cote Nous calculons la cote moyenne des chevaux lors des dernières courses et cela 
donne le classement « Cote ». En valeur les plus petites valeurs sont les meilleures. 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur Cote 

Perf A partir de plusieurs paramètres notre système détermine un classement 
« Performance ηΦ 9ƴ ǾŀƭŜǳǊ ŎΩŜǎǘ de 0 à 10 ς 10 étant la meilleure note. 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur Perf 

Entr Nous calculons la valeur des Entraîneur selon plusieurs critères (réussite et 
rentabiliǘŞύΦ 9ƴ ǾŀƭŜǳǊ ŎΩŜǎǘ ŜƴǘǊŜ л Ł рлл όǇƭǳǎ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ ŦƻǊǘŜΣ ƳŜƛƭƭŜǳǊ Ŝǎǘ 
ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊύΦ 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur Entraîneur 

Jock Nous calculons la valeur des jockeys selon plusieurs critères (réussite et rentabilité). 
9ƴ ǾŀƭŜǳǊ ŎΩŜǎǘ ŜƴǘǊŜ л Ł рлл όǇƭǳǎ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ ŦƻǊǘŜΣ ƳŜƛƭƭŜǳǊ Ŝǎǘ ƭŜ ƧƻŎƪŜȅύΦ 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur jockey 

E+J 9ǎǘ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ǎȅƴǘƘŝǎŜ όŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊҌƧƻŎƪŜȅύΦ 9ƴ ǾŀƭŜǳǊ ŎΩŜǎǘ ŜƴǘǊŜ л Ł рлл όǇƭǳǎ ƭŀ 
valeur est forte, meilleur est le couple entraîneur/jockey). 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur entraîneur/jockey 



Chrono Uniquement en POSITION ς Nous classons les chevaux selon leur record (procédé 
LOGICIELTURF.FR) 

EN POSITION : En mettant 3 à 5 par exemple vous retenez uniquement 
ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ о

ème
, 4

ème
 ou 5

ème
 de la valeur chrono.  

GROUPE : vous avez vu aussi la partie « GROUPE ηΧ vǳΩŜǎǘ ŎŜ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ? Vous le savez une position dans un classement a une valeur relative qui peut être battue en brèche par le nombre de 
ǇŀǊǘŀƴǘǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜΦ vǳƻƛ ŘŜ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŘŜmandez dans la valeur performance par exemple 1

er
 à  5

ème
 dans une course de 9 partants ou dans une course de 20 partants ? La 5

ème
 

position dans une course de 9 partants est plutôt mauvaise, dans la 2
ème

 ƳƻƛǘƛŞΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜ ŘŜ нл ǇŀǊǘŀƴǘǎ ŎΩest plutôt bon, dans le 1
er

 quart ! 

Tous les classements sont donc (surtout si les classements sont inclusifs, tous en général sauf ZETURF) améliorables si vous activez les tris par groupe. Les classements sont divisés en 4 
groupes. Les meilleurs chevaux, les mieux classés sont dans le groupe 1. Dans une course de 12 partants, les 3 premiers sont dans le groupe 1, le 4

ème
 Řŀƴǎ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ нΧ ŀǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ 

course de 16 partants, le 4
ème

 est versé dans le groupe 1 Τ Ǿƻǳǎ ŎƻƳǇǊŜƴŜȊ ōƛŜƴ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭa notion de « groupe par 1/4.  

Par exemple dans le PARIS TURF si vous indiquez « Not in Groupe 4 η Ǿƻǳǎ ŞƭƛƳƛƴŜȊ ŘŜ Ǿƻǎ ŎƘƻƛȄ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ƎǊƻǎ ǘƻŎŀǊŘǎΣ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ƴΩŀǊǊƛǾŜƴǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ƧŀƳŀƛǎΧ /Ŝƭŀ Ŧŀƛǘ ŘΩŞƴƻǊƳŜǎ ŞŎƻƴƻƳƛŜǎ 
de mises en final. Par exemple encore en privilégiant les groupes 2 et 3 vous éliminez les super favoris et les tocards « impossibles » pour privilégier une spéculation raisonnée. 

Dans les filtres GROUPE vous pouvez soit laisser vide (non activé), soit mettre « in » avec un numéro (par exemple « in » et « 1 » = groupe 1 seulement, soit mettre « Not » avec un numéro 
pour exclure un groupe, par exemple « not » «et « 4 η ŜƴƭŝǾŜƴǘ ƭŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄ Řǳ ƎǊƻǳǇŜ п Ƴŀƛǎ ƎŀǊŘŜƴǘ ŎŜǳȄ Řǳ ƎǊƻǳǇŜ мΣ н Ŝǘ оΧ 

Les groupes sont classifiés de 5 étoiles à 1 étoile (selon nous) par rapport à leur intérêt dans les filtres et leur fiabilité. 

GY Prono de Geny Course *****  

PT Prono de Paris Turf (.com) *****  

ZE Prono de ZETURF ***  

CR Classement du Coefficient de Réussite *****  

IF Classement de ƭΩIndice de Forme *****  

PS Classement Théorique (prono  exclusif LOGICIELTURF.FR) *****  

LP Classement par les places *  

LV Classement par les victoires *  

CJ Classement Jockey/driver ****  

CE Classement Entraîneur ****  

CC Classement Cotes ***  



VP Classement Performance ***  

VA Classement Allocation ***  

AR Classement (Calloc) Allocation récente **  

VCR Classement Chrono **  

CEJ Classement E+J (entraineur/jockey) *****  

MPA Classement par les gains par âge.  ****  

LES CRITERES COTES DETECTIVE ς A partir de 12h55 (ou un peu plus ǘŀǊŘ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ ƧƻǳǊǎύ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŜǊ ƭŀ /h¢9мн ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ /h¢9{ 59¢9/¢L±9 
όǎŞƭŜŎǘƛƻƴǎΣ ŎƻǘŜǎΣ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎΧύ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘΩŞƭŀōƻǊŜǊ ŘŜǎ ƧŜǳȄ-méthodes en couplé avec ces critères. 

 

CDC COTES DERNIERE COURSE Disponible dèǎ ƭΩƻōǘŜƴǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭƛŞ Ł /h¢9{ 
59¢9/¢L±9Σ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ƛŎƛ ǇƻǳǊ ŘŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǇƭŀŎŜΧ 

Change Dis Si le cheval change de discipline ou non avec la dernière course 5ƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řŝǎ ƭΩƻōǘŜƴǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭƛŞ Ł /h¢9{ 
DETECTIVE, se ǘǊƻǳǾŜ ƛŎƛ ǇƻǳǊ ŘŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǇƭŀŎŜΧ 

1C2 1C2 donne le différentiel entre la COTE du jour (cote de référence 12h45) et la COTE 
de référence de la dernière course. Plus le chiffre est FAIBLE, ou négatif, meilleur il 
est.  

 

FAVORIS BATTUS Favoris battus loǊǎ ŘŜ ƭŜǳǊ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŎƻǳǊǎŜΧ  



Survaleur DC Chevaux ayant réalisé une performance inattendue lors de leur dernière sortie  

Ratio RATIO : Permet de filtrer sur les baisses de cote en Valeur proportionnelle entre la 
ŎƻǘŜ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ό/h¢9{ фύ Ŝǘ ƭŀ /h¢9 59 wEFERENCE (COTES 12). Plus le chiffre est 
élevé, plus le cheval baisse de cote. Par exemple une valeur négative (0,75) montre 
un cheval qui monte à la cote. >1 le cheval baisse à la cote. 

ΦLŎƛ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŦŀƛǘŜǎ wŀǘƛƻ Υ мΣнрΧŁΧмΣтр ǎŜǳƭǎ ƭŜǎ ŎƘŜǾŀǳȄ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ zone 
seront retenus. 

COTES1 [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻǘŜ όŘƛǘŜ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Řǳ ŎƘŜǾŀƭύ ǇǊƛǎŜ Ł фƘол Vous pouvez soit utiliser les opérandes (<, >, =, etc) ou bien la zone 
ǾŀƭŜǳǊ Χ ŁΧ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ р Ł фΣффύ ƻǳ ōƛŜƴ ŜƴŎƻǊŜ ƭŀ ȊƻƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ 
όŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘύ tΧŁΧ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ р ύ ΦΦŁ у ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǘƛŜƴǘ 
uniquement si le cheval, dans le classement cotes9h est 5

ème
, 6

ème
, 7

ème
 

ou 8
ème
Χ 

COTES 2 Fonctionne tout à fait pareil, sauf que cela concerne les cotes dites « finales » (vers 
12h45). 

 

 
Peut être utilisé. En mettant par exemple « < » vous ne retenez que si le cheval a 
ǳƴŜ ŎƻǘŜ ŦƛƴŀƭŜ LbC9wL9¦w9 Ł ƭŀ ŎƻǘŜ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜΧ 

 

 
{ŜǊǘ Ł ŎƻƳǇŀǊŜǊ ƭŀ ŎƻǘŜ ŦƛƴŀƭŜ Řǳ ƧƻǳǊ ŀǾŜŎ ƭŀ ŎƻǘŜ ŦƛƴŀƭŜ ŘŜ ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŎƻǳǊǎŜΧ  Ici nous demandons que la cote finale du jour soit INFERIEURE OU 

EGALE à celle de la dernière course. 

 

COTES DETECTIVE contient des méthodes toutes faites qui sont reprises ici. Par exemple en cochant « Poker » nous sélectionnons les chevaux sélectionnés par 
ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ /h¢9{ 59¢9/¢L±9Χ 

Hyper : les super-super bases    Super : superbases             Fav : tous les chevaux qui sont les plus joués (1 par course) 

Tocard : une méthode qui sélectionne ponctuellement des grosses cotes   Fixe : Sélectionne un cheval par course qui connaît le moins de fluctuation de cote 

Trend : sélectionne un cheval par course qui connaît la plus significative baisse de cote    Poker : sélectionne de temps en temps un cheval ayant des critères 
particuliers. 

Spéculatif : repère un cheval par course, pouvant être intéressant par sa valeur ǎǇŞŎǳƭŀǘƛǾŜΣ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ƧŀƳŀƛǎ ǳƴ ŦŀǾƻǊƛΦ 



 

 

Un différentiel par exemple de 3 à 10 entre 01:02 indique un écart de 
cote important et un « super η ŦŀǾƻǊƛ ŘΩŀǳǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ǎƻƭƛŘŜ όŜƴ ǘƘŞƻǊƛŜύ 

[Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎΩŜȄǇǊƛƳŜƴǘ ŜƴǘǊŜ л Ł фф όƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŜƴǘǊŜ ŘŜǎ Ǿaleurs 
avec virgule comme par exemple 1,55) 

RAPPEL : Il existe deux tableaux IDENTIQUES ς CHEVAL 1 et CHEVAL 2. En général pour bâtir un système couplé, ƻƴ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǎǳǊ /I9±![ м Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǎǳǊ /I9±![ н. Il 
est possible de ne donner que des critères sur CHEVAL 1 (par exemple Paris Turf 1, indice de forme 1 et MPA = 1) mais alors on aura une « base » et un assez grand nombre de chevaux 
« ΨŀǎǎƻŎƛŞǎ ».  

 

Une fois vos critères  « chevaux » définis, vous cliquez sur « Afficher 
Bilan » (en mettant une zone date large par exemple 1er janvier 2010 à 
la date du jour 



 

EXPLICATION DES CHAMPS DU BILAN 

Nbre jeux Réussis Perdus Rentrées Solde 

Renvoie le nombre total de 
jeux trouvé 

Renvoie le nombre de jeux 
positifs 

Renvoie le nombre de jeux 
avec un échec 

Totalise les gains mises non 
déduites 

Donne le bilan gains - mises 

% Réussite % Rendement -/+ Capital RM -R 

Donne la réussite du jeu Donne le rendement du jeu 
(<100 = perte, > 100 = gain) 

5ƻƴƴŜ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ Řǳ ŎŀǇƛǘŀƭ 
sur la base de 100, si - = 
perte de capital, si + gain de 
capital 

Donne le rapport MOYEN 
lorsque le jeu est réussi. 
Intéressant si une gestion 
doit être mise en place 

Donne le plus petit rapport 
constaté sur la période 

+R Ecart+ Ecart Actuel Découvert + BONUS 

Donne le plus gros rapport 
constaté sur la période 

Donne le plus fort écart (pas 
en jours, en jeux consécutifs) 

5ƻƴƴŜ ƭΩŞŎŀǊǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Donne le plus fort découvert 
de la période et donc le 
capital minimum qui aurait 
été nécessaire 

Dans certains jeux (quarté 
ou quinté) il existe des 
bonus, le bilan en tient 
compte et le détaille 

 



Ici par exemple (dans le cas image précédente, plus haut) nos « choix Õ s­avĂrent mădiocres¤ soit on abandonne la piste, soit on reprend des critères des 
chevaux 1 et/ou 2 pour affiner¤ 

Maintenant voici un exemple concluant¤ 

 

Nous voulons le « sauver ». Nous lui donnons un nom de filtre explicite par exemple « TQQ-01 » et cliquons sur SAUVER FILTRE. 

ATTENTION : les bilans sont donnăs pour MISE 1 EURO et RAPPORT 1 EURO. Si vous jouez au PMU, il vous faut X3 et les mises et les gains¤ Ici 
par exemple le gain net au PMU serait de 20 317 euros X 3¤ soit prĂs de 61 000 euros. 

 

Pour vérifier si le filtre est bien sauvé, rendez-vous dans FILTRES ET JEUX, faites RAFRAICHIR et vérifier la présence de TQQ-01  

 

 

 

 

 



POUVONS NOUS REVENIR SUR LES FILTRES, LES CORRIGER OU LES AMELIORER ? 

hǳƛ ōƛŜƴ ǎǶǊΦ 5ŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ !b![¸{9 ƻōǎŜǊǾŜȊ ōƛŜƴ ǉǳe nous avons « NOM DU FILTRE »Χ 

 

wŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳŜ ƭŜ bƻƳ CƛƭǘǊŜ Ŝǎǘ ǎƻǳƭƛƎƴŞΧ ŎŜƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎǎǳǎΦ 

Cliquez sur Nom filtre et regardez la fenêtre « Filter η ǉǳƛ ǾƛŜƴǘ ŘŜ ǎΩƻǳǾǊƛǊ Ł ŘǊƻƛǘŜΦ 

La fenêtre FILTER contient tous les filtres sauvés ! Il suffit de cliquer sur le nom du filtre que vous souhaitez « revoir » ou « modifier » pour avoir tous les 
champs CHEVAL 1 et CHEVAL 2 et CONDITIONS DE COURSE remplis par les « critères » du filtre. Ensuite vous intervenez sur ce que vous voulez et si vous 
sauvez de nouveau le filtre est modifié ! 

Cŀƛǎƻƴǎ ƭΩŜǎǎŀƛ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ .!½[9±9-лмΧ  



1- Les conditions de course sont mentionnées (ici simplement Trot attelé seul) 

 

2- Les critères CHEVAL 1 sont mentionnés  



3- Les critères CHEVAL 2 sont mentionnés  

4- [Ŝǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ /I9±![ о όǎΩƛƭ ȅ Ŝƴ ŀύ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ ŀǳǎǎƛ Ŝƴ ƻǳǾǊŀƴǘ ζ Cheval 3) 

5- Et ainsi de suite pour les autres chevaux (4 à 7) 

6- hƴ ǇŀǎǎŜ ŘΩǳƴ ŎƘŜǾŀƭ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ζ Cheval N° » (1 à 7) 

Sans effort vous vous « souvenez » des critères de votre « système » et pourrez à loisir intervŜƴƛǊΣ ƳƻŘƛŦƛŜǊΣ ŀƧƻǳǘŜǊΧ 



 

Vous le voyez CHEVAL 1 est actif et « en haut η Ŝǘ /I9±![ н ǘƻǳǘ Ŝƴ ōŀǎΧ 

Maintenant si vous cliquez sur CHEVAL 2 (ou sur CHEVAL 3) pour le rendre actif et masquer les critères de CHEVAL 1 cela vous donne ceci 



 

Faites bien attention à cet écueil car sinon vous pourriez involontairement entrer des « critères η ŎƘŜǾŀƭ н Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŜǾŀƭ м ƻǳ ƛƴǾŜǊǎŜƳŜƴǘΧ 

Attention que ce soit pour CHEVAL 1 ou 2 ou 3 le nombre de critères possibles étant important cela ne tient pas sur un seul écran. Il faut 
utiliser ƭΩŀǎŎŜƴǎŜǳǊ ǎǳǊ ƭŜ ŎƾǘŞ ŘǊƻƛǘ ǇƻǳǊ ƴŀǾƛƎǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ Ŝǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ζ connaissance » de la quantité incroyable des 
possibilités. Pour les 3 chevaux qui composent les « tickets QUINTE » nous disposons des mêmes filtres et on peut jongler avec ceux-ci (par 
ŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŜǊ ƭΩƛƴŘƛŎŜ ŘŜ ŦƻǊƳŜ Ŝƴ ŎƘŜǾŀƭ мΣ ƭŀ ǇǊŜǎǎŜ Ŝƴ ŎƘŜǾŀƭ н Ŝǘ ƭŜǎ ζ mauvaises performances η Ŝƴ ŎƘŜǾŀƭ оΧ /ΩŜǎǘ ŎŜǘǘŜ ŀƭŎƘƛƳƛŜ 
puissante qui offre des milliers de possibilités. 

 



 

Lorsque vous cliquez sur AFFICHER BILAN cela vous donne les performances du « système » (avec critères de condition, cheval 1 et/ou cheval 2 et/ou cheval 
3ύΧ Lƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ wŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜ ǇƻǳǊ ƭƛǊŜ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ƭŀ courǎŜ ŎƘƻƛǎƛŜΧ 

 

 

4%34%2 ,%3 /2$2%3ȣ 

5ŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ !b![¸{9 Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǊŜƳŀǊǉǳŞ ƭŜ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ  



±ƻǳǎ ƭŜ ǎŀǾŜȊ ƭΩƻǊŘǊŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŀǳ ǉǳƛƴǘŞ mais aussi au quarté et autant mettre toutes les chances de son côté. 

Supposons que vous ayez trouvé une méthode personnelle  

 

 

En modifiant les ordres et en les testant il est possible de trouver les ordres les plus dynamiques (sur le passé) ou bien de ǾƛǎŜǊ ǳƴ ƻǊŘǊŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǊǊƛǾŞ 
ŘŜǇǳƛǎ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎΧ LŎƛ ƴƻǳǎ ŎƘŀƴƎŜƻƴǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ 

 

!ǳ ƭƛŜǳ ŘŜ ƭΩƻǊŘǊŜ ƭƻƎƛǉǳŜ м-2-3-4-5 nous optons pour 2-1-4-3 (le CHEVAL 1 des critères est placé en 2ème, le CHEVAL 2 est placé en 1er, le CHEVAL 3 est placé 
4ème, le CHEVAL 4 est placé 3èmeΧ 

aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭŜ ōƛƭŀƴ ŘŜǾƛŜƴǘ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ŦƭŀǘǘŜǳǊ ǇǳƛǎǉǳΩǳƴ ƻǊŘǊŜ ŀǳǊŀƛǘ ŞǘŞ ǘƻǳŎƘŞ Řŀƴǎ ƭŜ ǇŀǎséΦ bŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ ŎΩŜǎǘ ŦŀǎǘƛŘƛŜǳȄ ŘŜ ǘŜǎǘŜǊ ƭŜǎ ƻǊŘǊŜǎ ǳƴ ǇŀǊ ǳƴ 
mais cela vaut le coup !  

 

 



ONGLET FILTRES ET JEUX  

,ȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ ÁÕ ÑÕÏÔÉÄÉÅÎ ÄÅ ÖÏÓ Ⱥ jeux  » issus des systèmes trouvés dans « ANALYSE » et 
sauvegardés, mais aussi la partie réalisation des bilans quotidiens ou périodiques, avec édition 

et sortie des bilans en format PDF  
 

  

 

 

Filtres et jeux :  

Si vous avez créé des « FILTRES η ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ de les jouer Ŝǘκƻǳ ŘΩŜƴ ǎǳƛǾǊŜ ƭŜǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎ ƎƭƻōŀƭŜǎ. 

La première chose à faire est de choisir votre type de pari (ǇƻǳǊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎƻŎƘŞ {Lat[9) et de cliquer sur RAFRAICHIR ce qui aura pour objet de 
délivrer la liste complète des « FILTRES η ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ Ŝƴ ǎǘƻŎƪ Ŝǘ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŞǎ ŀǳ Ŧƛƭ ŘŜ ƭΩǳǎŀƎŜ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ DANS LE TYPE ou les TYPES de paris cochés. 



 

 

En cochant sur TOUS LES FILTRES vous ne faites pas de distinguo et indiquez au logiciel que vous voulez travailler sur TOUS LES FILTRES 

Vous pouvez tout décocher en cliquant de nouveau sur « tous les filtres » et ne cochez que quelques FILTRES ƻǳ ǳƴ ǎŜǳƭΧ [Ŝ ƳƛŜǳȄ Ŝǎǘ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ƎǊŀƴŘ 
soin dans la dénomination des FILTRES lorsque vous les sauvez. Vous pouvez avoir des mots clés comme ici THEO23-TQQ qui veut bien dire que le système 
Ŝǎǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǉǳƛƴǘŞǎ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘΧ ƻǳ ŘŜǎ Ƴƻǘǎ ŎƻƳme « ESSAI » qui indiquent que le ou les systèmes « essai » ne sont pas encore à jouer car en période-test, 
ce qui facilitera votre gestion des systèmes à cocher ou non lorsque vous demandez au logiciel de vous indiquer les jeux à faire. 

Comme LOGICIEL TURF comprend plusieurs types de pari nous vous conseillons de nommer de façon distincte. Par exemple si vous faites un FILTRE 
jeu simple vous le nommez avec un nom commençant par « simple » comme SIMPLE-23, en couplé cela donnerait COUPLE-23 , etc. 

Une fois les systèmes cochés, la date (ou zone date) renseigné, il suffit de cliquer sur RECHERCHER pour connaître les jeux éventuels qui correspondent à vos 
« FILTRES ηΧ  

A noter le cadre avec FILTRES+ (ou 1 FILTRE ou « vide »). Ce critère est hyper efficace. FILTRES+ signifie que vous ne retenez  que les jeux qui sont 
« communs » à 2 ou plusieurs FILTRES Τ ǎƛ ǳƴ ƧŜǳ ƴΩŜǎǘ ŘŞǘŜŎǘŞ ǉǳŜ ǇŀǊ ǳƴ FILTRE ƛƭ ƴŜ ǎŜǊŀƛǘ Ǉŀǎ ŀŦŦƛŎƘŞΧ Mieux encore le critère FILTRE++ ne retiendra que 
ƭŜǎ ƧŜǳȄ ƛǎǎǳǎ ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ о CL[¢w9{Σ ŎŜ ǉǳi réduit le choix mais augmente la sécurité de façon drastique. 

CL[¢w9{Ҍ Ŝǘ CL[¢w9{ ҌҌ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ǳǘƛƭŜǎ ŀǳ ƧŜǳ ǎƛƳǇƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ζ coup sûr ». 

Nous avons vu aussi que nous pouvons au moment du bilan ajouter des « critères η ŀǳȄ ŦƛƭǘǊŜǎ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞǎΧ LŎƛ ǇŀǊ 
ŜȄŜƳǇƭŜ ƴƻǳǎ ŀŎǘƛǾƻƴǎ CL[¢w9{ ҌҌ Řŀƴǎ ŘŜǎ ŎƻǳǊǎŜǎ ŘŜ ¢wh¢ Ŝǘ ǎƛ ƭŜǎ ŎƻǳǊǎŜǎ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ Řǳ v¦Lb¢9Χ 

Attention : lorsque vous affichez un bilan veillez à exclure la date du jour si les rapports/résultats ne sont pas encore connus du logiciel, sinon les jeux seront 
affectés comme perdants et vos chiffres faussés.  

Dans les onglets ANALYSE et FILTRES ET JEUX ne figurent pas les arrivées dans les tableaux car cela ralentirait trop le proceǎǎǳǎΧ Par contre regardez bien 
ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-ŘŜǎǎƻǳǎΦ {ǳǇǇƻǎƻƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘƛŜȊ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜΣ ƛŎƛ ƭŀ ŎƻǳǊǎŜ 1 vous cliquez sur le NUMERO DE LA 



COURSE Χ Ŝǘ ŎŜƭŀ ŀ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ǉǳƛ ŘƻƴƴŜ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ όǎƛ ŎƻƴƴǳŜύ Ŝǘ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ όǎƛ ŎƻƴƴǳǎύΧ /ŜǘǘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŜȄƛǎǘŜ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ 
ANALYSE aussi. 

 



5Ŝ ƳşƳŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŦŜƴşǘǊŜ ŜȄǘŜǊƴŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŜǎ ƭƻƎƻǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ όǎƛƳǇƭŜΣ ŎƻǳǇƭŞΣ ǘǊƛƻΣ Χύ ŀǾŜŎ ƭŀ ƳƛǎŜ ŘŜ ōŀǎŜ ta¦ ς En cliquant sur un « logo » vous 
déroulez les rapports spécifiques. Exemple nous cliquons sur le logo « Quinté » 

  

/Ŝƭŀ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ Řǳ ǉǳƛƴǘŞ ǇƻǳǊ ƭŀ ƳƛǎŜ ƛƴŘƛǉǳŞŜΣ ƛŎƛ нΣлл ϵΦ !ǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘ Υ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ǎŜǳƭ ƻƴƎƭŜǘ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƳƛǎŜ ŘŜ ōŀǎŜ 
ta¦Σ ǎƛƴƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ Ŝǘ Ǝŀƛƴǎ ǎƻƴǘ ƎŞǊŞǎ ǇƻǳǊ м ϵ 

AFFICHER LES PERFORMAN#%3 $ȭ5. &),42% /5 $ȭ5.% %45$% 

Si la fonction bilan vous donne les résultats par chevaux ou paris joués, il est possible de connaître les bilans financiers globaux en activant CLIQUER POUR 

VOIR LE BILAN«  

 



EXPORTS VERS EXCEL 
 
 
Pour beaucoup de personnes, ƭŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘ ǾŜǊǎ 9·/9[Σ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ōƛƭŀƴΣ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŀǇǇǊŞŎƛŞŜ Ŝǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΦ 

 

{¸b¢I9{9 5¦ .L[!b ŜȄǇƻǊǘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ōƛƭŀƴ Ǝƭƻōŀƭ όƴƻƳōǊŜ ŘŜ ƧŜǳȄΣ ǊŞǳǎǎƛǎΣǇŜǊŘǳǎΣ ƳƛǎŜǎΣ ǎƻƭŘŜǎΧύ 

 

BILAN DETAILLE exporte tous les paris unitaires détaillés  

 

5Ŝ ƳşƳŜ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŜȄǇƻǊǘŜǊ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳǊǎŜ όƻƴƎƭŜǘ twhDw!aa9 t!w /h¦w{9ύ en cliquant sur  Ł ŘǊƻƛǘŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ 



 

9ǘ ƭΩŜȄǇƻǊǘ ǾŜǊǎ 9ȄŎŜƭ ŘƻƴƴŜ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ ŎƻǳǊǎŜ : 



 

{ƛ ƴƻǳǎ ŀǾƛƻƴǎ Ŧŀƛǘ ƭΩŜȄǇƻǊǘ ǎǳr une course avec le résultat connu nous aurions eu les rapports. De même si vous avez importé vers 12h50 le fichier cote, la 
cote de référence (CJ) et la position du cheval dans le classement cote référence du jour (CP) y figureraient. Voir une autre courǎŜ ƛŎƛΧ 

 



PARIER DIRECTEMENT VERS UN COMPTE OPERATEUR VALIDE ET PERSONNEL (à partir du menu Filtres et Jeux)  

,ȭÁÃÃîÓ ÁÕ ÍÏÄÕÌÅ ÄÅ 0ÁÒÉÓ ÓȭÏÐîÒÅ ÐÁÒ ÌÅ ÃÁÄÒÅ 
ci-dessous 

En cliquant sur le menu déroulant de WebSite vous 
avez les opérateurs de prises de pari ÁÃÃÅÓÓÉÂÌÅÓȣ %Î 

général PMU, ZETURF et GENYBET 

  
9ƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘ ŘŜ ²Ŝō{ƛǘŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŜǎ ƻǇŞǊŀǘŜǳǊǎ ŘŜ ǇǊƛǎŜǎ ŘŜ ǇŀǊƛ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎΧ 9ƴ ƎŞƴŞǊŀƭ ta¦Σ ½9¢¦wC Ŝt GENYBET 

tǳƛǎ Ǿƻǳǎ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ŎŜƭǳƛ ǾŜǊǎ ƭŜǉǳŜƭ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ǇŀǊƛŜǊΧ  puis vous entrez le N° de compte et le mot de passe (qui ne sont à renseigner que le première fois, 
ensuite ils sont gardés en mémoire par LOGICIEL TURF à moins que vous ne le changiez) puis vous cliquez sur « SE CONNECTER » 

AVERTISSEMENT : seuls les paris du jour sont possibles (à partir de 0h00) pour des raisons de sécurité et de programmation. Si vous tentez de parier sur un 
ƧƻǳǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ 

 



PARIER DIRECTEMENT SUR VOTRE COMPTE PMU  
 

5ŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ CL[¢w9{ 9¢ W9¦· ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǳƴ ŎŀŘǊŜ Ǿert. 

 

Vous entrez votre numéro de compte et votre mot de passe. Le logiciel garde ensuite ces informations en mémoire. Naturellemenǘ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 
quand modifier ces informations en cas de changement de compte. 

Lorsque vous avez fait vos filtres dans « FILTRES ET JEUX η ŘŜ ǎƻǊǘŜ ǉǳŜ Ǿƻǎ ƧŜǳȄ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭǎ ȅ ǎƻƛŜƴǘ ŞŘƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ŘŀǘŜ Řǳ Wh¦w όƭŀ ǇǊƛǎŜ ŘŜ ǇŀǊƛǎ ƴΩŜǎǘ 
possible que pour la date du JOUR, donc à partir de 0h00Χύ, ici par exemple au jeu simple (vous pouvez jouer sur tous les paris gérés par LOGICIEL TURF). 

 

Vous cliquez sur « SE CONNECTER » 

Le logiciel ouvre une nouvelle fenêtre qui sur la gauche récapitule les paris de vos « filtres » et sur la droite affiche le site du PMU : vous êtes connecté sur 
votre compte ! 



 

Vous cochez ou décochez ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇŀǊƛ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ƛƴŎƭǳǊŜ ƻǳ ŜȄŎƭǳǊŜ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ƧŜǳȄΦ LŎƛ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ ŎŀǊ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ ƭŀƴŎŞ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞ ǉǳe sur 
ƭŜ ƧŜǳ ǎƛƳǇƭŜΣ [hDL/L9[ ¢¦wC ŀ ōƛŜƴ ǊŜŎƻƴƴǳ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƧŜǳȄ ǎƛƳǇƭŜǎΧ Par contre veillez bien à cocher G ou P selon que vous vouliez faire un pari Gagnant 
ou Placé 

 exigera que vous confirmiez à chaque pari son ajout dans le « ticket ηΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ŦƻǊƳǳƭŜ ǎŞŎǳǊƛǎŀƴǘŜ Ƴŀƛǎ Ǉƭǳǎ ƭŜƴǘŜΦ {ƛ Ǿƻǳǎ 
ŘŞŎƻŎƘŜȊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ Řǳ ǘƛŎƪŜǘ όǾƻƛǊ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǘƛŎƪŜǘ Ǉƭǳǎ ōŀǎύ ǎŜǊƻƴǘ ŀƧƻǳǘŞǎ ǎŀƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴΩŀȅŜȊ Ł ǾŀƭƛŘŜǊ Ł ŎŜǘǘŜ ŞǘŀǇŜ όǇŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǾŀƭƛŘŜǊ ƭŜ ƧŜǳ 
au stade final) 



 tƻǳǊ ƭƛƳƛǘŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǎƻƴǘ ǊŞǇŀǊǘƛǎ Ŝƴ ǘƛŎƪŜǘΣ ǳƴ ǘƛŎƪŜǘ ŎƻƳǇƻǊǘŀƴǘ ƧǳǎǉǳΩŁ мл ƧŜǳȄΦ !Ǿŀƴǘ ŘŜ ǇŀǊƛŜǊ 
vous devez choisir un ticket et ƭŜ ǇŀǊƛ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ǉǳŜ ǎǳǊ м ǘƛŎƪŜǘ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ 5Ŝ ƳşƳŜ ŀǇǊŝǎ ƭŀ ǇǊƛǎŜ ŘΩǳƴ ǇŀǊƛ ǘƛŎƪŜǘ ƴƻǳǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭƻƴǎ ŘŜ ǊŜŦŜǊƳŜǊ 
[hDL/L9[ ¢¦wC Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻǳǾǊƛǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǾŀƭƛŘŜǊ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘƛŎƪŜǘ ; sinon vous pourriez rencontrer des dysfonctionnements et pour la sécurité de vos 
ƧŜǳȄ ŎΩŜǎǘ ǇǊŞŦŞǊŀōƭŜΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ǘƛŎƪŜǘ ǊŜƴǎŜƛƎƴŞ όŜǘ ƭŜ ǊŜǎǘŜΧύ ƛƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ ǉǳΩŁ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ t[!/9w [9 ¢L/Y9¢ 

 

Cliquez sur « oui η όǾƻǳǎ ƴΩŀǳǊƛŜȊ Ǉŀǎ ŎŜǘ ŞŎǊŀƴ Ŝƴ ŘŞŎƻŎƘŀƴǘ ζ Placer les paris un à un » 

 



Cliquez sur « oui » (vous ƴΩŀǳǊƛŜȊ Ǉŀǎ ŎŜǘ ŞŎǊŀƴ Ŝƴ ŘŞŎƻŎƘŀƴǘ ζ Placer les paris un à un » 

[ƻǊǎǉǳŜ ǘƻǳǘ ƭŜ ǘƛŎƪŜǘ Ŝǎǘ ǇƭŀŎŞΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ ŎƻƴŦƛǊƳŀǘƛƻƴ 

 Cliquez sur Confirmez et vous tombez sur le dernier écran 

 



/Ŝǘ ŞŎǊŀƴ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŎŀǊ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘ ƛƭ ǾŀƭƛŘŜ 59CLbL¢L±9a9b¢ ǾƻǘǊŜ ƧŜǳ Ƴŀƛǎ ǎǳǊǘƻǳǘ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŀ ƳƛǎŜΧ [hDL/L9[ ¢¦wC ǇƭŀŎŜ ǇŀǊ 
défaut les paris pour la mise de base PMU (ici jeu simple 1,5 euro). Vous pouvez agir sur la mise par exemple en mettant « 5 » au lieu de 1 

 

Puis vous cliquez sur ENREGISTREZ et la prise du pari du ticket est terminée. 

Vous pouvez fermer la fenêtre PMU et retournez dans LOGICIEL TURF. 

[ΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊƛǎŜ ŘŜ ǇŀǊƛ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ǊŞǎƛŘŜ ǎǳǊǘƻǳǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǊƛǎǉǳŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ŦŀƛōƭŜ ǉǳΩŜƴ ƳŀƴǳŜƭΦ 9ƴ ŎŜ ǉǳƛ Ŏƻƴcerne la rapidité de prise de paris 
ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴƻǘŀōƭŜ Ŝƴ ζ simple η Ƴŀƛǎ ǇŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ǇŀǊƛǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ƳǳƭǘƛΣ ǉǳŀǊǘŞ ƻǳ ǉǳƛƴǘŞΣ ŎΩŜǎǘ ŘΩǳƴ ŎƻƴŦƻǊǘ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴƴŜƭ Ŝǘ 
ŘΩǳƴŜ ǊŀǇƛŘƛǘŞ ŘŞŎǳǇƭŞŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ƳŀƴǳŜƭƭŜΦ 

 

CAS SPECIAUX 

  

Si vous essayez de placer plus de paris que votre compte PMU ne le peut, un 
message apparaît.  

 

Si un ou plusieurs de vos paris concernent une course « imminente » un 
ƳŜǎǎŀƎŜ Ǿƻǳǎ ǊŀǇǇŜƭƭŜ ŘŜ ƭŜǎ ǾŀƭƛŘŜǊ ŘΩǳǊƎŜƴŎŜ 

 

 



Procédure identique pour GENYBET 

 

 

 

Par exemple si vous avez mis au point un système « quinté » vous pourrez le jouer sur GENYBET (sans ordre et petite mise possible)Χ 

Avec ces 3 opérateurs majeurs (PMU,ZETURF et GENYBET) LOGICIEL TURF embarque un outil très puissant et complet au bénéfice de ses usagers. 



 

 

IMPORTER DES JEUX « PERSOS » DEPUI3 %8#%,ȣ 
Cette fonction est très utile pour profiter pleinement des fonctionnalités du centre de Paris automatiques. 

Prenons un exemple simple vous avez des jeux quintés personnelles ou non et vous savez que les passer au PMU est long et fastidieux, sans parler des 
erreurs possibles ! 

±ƻǳǎ ƳŜǘǘŜȊ ŎŜǎ ƧŜǳȄ ǎǳǊ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜƭ 9·/9[ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ƭŜǎ ƛƳǇƻǊǘŜȊ Ŝƴ ǳƴ ŎƭƛŎ ŘŜ ǎƻǳǊƛǎ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ŘŜ t!wL{ 

 Vous cliquez sur EXCEL PARIS (si vous cliquez sur LT PARIS vous réactivez les jeux internes à LOGICIEL TURF 

Cela ouvre les dossiers de votre ordinateur  



±ƻǳǎ ƭƻŎŀƭƛǎŜȊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 9·/9[ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞΧ  Ǉǳƛǎ Ǿƻǳǎ ƭΩƻǳǾǊŜȊ 

 les paris y sont maintenant !!!  

Mieux même nous avons ajouté avec « Book1 » (vous pouvez appeler les fichiers comme vous le voulez) du jeu simple (605), du couplé, du trio, du 
ǉǳƛƴǘŞΧύ ! Puis vous validez votre « jeu externe » avec la même procédure de prise de pari automatique. 

Regardons la structure OBLIGATOIRE du fichier EXCEL afin que LOGICIEL TURF puisse le lire et le reconnaitre. 

 



 

Le fichier que vous allez créer doit se conformer à une rège simple 
Colonne A = Date sur la ligne 1 (les lignes 2 ) + servant à entrer les données) 

Colonne B = Pari sur la ligne 1 (les lignes 2 ) + servant à entrer les données) ς regardez bien le modèle, vous devez séparer les numéros par le ς Un couplé 
ǎΩŞŎǊƛǘ ŘƻƴŎ слм-602 ς Le format retenu est celui de la course + numéro. Une 2ème ŎƻǳǊǎŜ Ŝǘ ǳƴ ŎƘŜǾŀƭ мм ǎΩŞŎǊƛǘ ŘƻƴŎ нмм 

Colonne C = R° sur la ligne 1 (les lignes 2 ) + servant à entrer les données) ς indique l réunion ς ŎΩest nécessaire bien sûr ! 

Colonne D = C° sur la ligne 1 (les lignes 2 ) + servant à entrer les données) ς ǊŀǇǇŜƭƭŜ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ ƭŀ ŎƻǳǊǎŜΣ ŎΩŜǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŀǳǎǎƛ 

Colonne E = BNC sur la ligne 1 (les lignes 2 ) + servant à entrer les données) ς BNC signifie ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇŀǊƛΧ 

BNC = first letter from bet type + nr of horses (ex for simple  S1, for couple C2, quarte Q4, trio T3, multi4 M4,, multi5 M5,, multi6 M6, multi7 M7,quinte Q5) 

S1 C2 T3 Q4 Q5 M4 M5 M6 M7 

Simple Couplé Trio Quarté Quinté Multi 4 Multi 5 Multi 6 Multi 7 

 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŜƴǘǊŜǊ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ ƭƛƎƴŜǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƭŜ ǾƻǳƭŜȊ όŀǳǘŀƴǘ ŘŜ ǇŀǊƛǎύ Ŝǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƴŀǘǳǊŜǎΦ [ΩƛƳǇƻǊǘ 9ȄŎŜƭ ǇŜǳǘ ƛƴǘŞƎǊŜǊ Řes jeux simples, couplés, trios, 
ŜǘŎΧ Ŝǘ Ǉŀǎ ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ ǳƴ ǎŜǳƭ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇŀǊƛ Ł ƭŀ ŦƻƛǎΦ 

La seule restriction est de réserver la LIGNE 1 aux titres (Date, Pari, R+, C°, BNC) dans les bonnes colonnes sinon vos imports ne pourront se faire ou seront 
faussés. 

 

 

 

 



PARIER DIRECTEMENT SUR VOTRE COMPTE ZETURF  
 

5ŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ CL[¢w9{ 9¢ W9¦· ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǳƴ ŎŀŘǊŜ ǾŜǊǘΦ 

 

Pour les fƻƴŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ǇŀǊƛ όǘƛŎƪŜǘΣ ŜȄŎŜƭ tŀǊƛǎΣ ŜǘŎΧύ Ǿƻǳǎ ǊŞŦŞǊŜǊ Ǉƭǳǎ Ƙŀǳǘ Ł ƭŀ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ta¦Φ 

En cliquant sur connecter (vos identifiants et date de naissance sont obligatoires) vous accédez à votre espace personnel ZETURF 

 



Vous placez votre ticket 

 

Puis vous VALIDEZ VOTRE TICKET  

La prise des paris est très simple avec ZETURF. 

!ǘǘŜƴǘƛƻƴ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǇƻǳǾŜȊ ǇŀǊƛŜǊ ǉǳΩŀǳ ƧŜǳ ǎƛƳǇƭŜΣ ŎƻǳǇƭŞΣ ŎƻǳǇƭŞ ƻǊŘǊŜΣ ǘǊƛƻΣ ǘǊƛƻ ƻǊŘǊŜ ŀǾŜŎ ƴƻǘǊŜ ƳƻŘǳƭŜ ½9¢¦wCΦ [Ŝǎ ƴƻƳǎ Řes paris diffèrent (Zeturf 
appelle couplé plutôt jumelé par exemple) mais notre logiciel les « comprend ». Toutefois pour simplifier les noms génériques utilisés dans LOGICIEL TURF 
sont toujours ceux du PMU. 

 

 



OUTIL GRAPHE  
Dans divers onglets de LOGICIEL TURF il est possible de visualiser les « performances » et « statistiques η Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ƻǳǘƛƭ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ 

En cliquant sur « Voir Graphiques η ǳƴ ōƛƭŀƴ ƴƻǊƳŀƭ ǎΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜ ŘΩǳƴŜ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ǾƛǎǳŜƭƭŜΦ 

Plusieurs types de représentations sont possibles ς GENERAL ς REUSSITE ς RENDEMENT - SOLDE 

  


